


Strukture u C++-u



Podatkovni tip - Strukture

= Derivirani - izvedeni podatkovni tip — stvara ga
programer

O ?rupa logicki povezanih podataka razlicitih podatkovnih
tipova (npr. char, int, double) sa zajednickim
Imenom

= podaci (clanovi strukture) su medusobno povezani
Identifikatorom — imenom strukture; deklaracijom clanova
strukture odreduje se ime i tip pojedinih clanova strukture

= ako Je definiran izvan tijela funkcije main () —sve funkcije
programa mogu Koristiti taj tip

y)

= izmedu imena strukturne varijable 1 imena clana te strukture
stavlja se operator *’




Strukture i njihovo koristenje

I
= struktura je korisnicki definiran slozeni tip

= sastavljen je od polja ili clanova koji mogu biti razliCitih
tipova

= U G++ struktura je ista kao | klasa osim sto su njeni clanovi
podrazumijevano javni

= varijable se kod definicije strukturnog tipa moze deklarirat
nlzanéem jednog il vise imena varijabli odvojenih zarezima
izmedu zatvorene zagrade | ;



Podatkovni tip stukture

= Derivirani - izvedeni podatkovni tip — stvara ga
programer

= grupa logicki povezanih podataka razlicitih podatkovnih
tipova (npr. char, int, double) sa zajednickim
Imenom

= podaci (clanovi strukture) su medusobno povezani
Identifikatorom — imenom strukture; deklaracijom clanova
strukture odreduje se ime i tip pojedinih clanova strukture

= ako je definiran izvan tijela funkcije main () — sve funkcije
programa mogu koristiti taj tip

= izmedu imena strukturne varijable | imena clana te strukture
stavlja se operator *.

J)



Strukture i njihovo koristenje

I
m struktura je korisnicki definiran slozeni tip

= sastavljen je od polja ili clanova koji mogu biti razliCitih
tipova

= U C++ struktura je ista kao I klasa osim sto su njeni clanovi
podrazumuevann Jjavni

= varijable se kod definicije struktumnog tipa moze deklarirati
mzan&em jednog Ili vise imena varijabli odvojenih zarezima
izmedu zatvorene zagrade i ;



Srukture - Primjeri

struct OSOBA /| deklaracija strukture OSOBA
{int starost; // deklaracije tipova ¢lanova
float tezina:

char ime[23]; } clan_obitelji; // definira objekt tipa OSOBA

OSOBA brat:

OSOBA sestra; /| C++ stil deklaracije strukture

sestra.starost = 13;

brat.starost =7; /| pridruzuje vrijednosti clanovima
struct TOCKA /I deklaracija strukture TOCKA
{intx; // definira Clanove x iy

inty; }mjesto={20,40} //varijabla mjesto ima vrijednosti x = 20, y = 40

TOCKA tamo; /I varijabla tamo je tipa TOCKA




Vjezba

= Deklarirati strukturu “sportski_klub” koja ¢e moci pamtiti podatke
za neki sportski klub, i to:

o Naziv kluba (polje znakova ili string)
o Grad iz kojeg je klub

e Imeiprezime trenera

o Brojigraca

o Broj postignutih pogodaka

¢ Broj primljenih pogodaka

o Dalije ¢lan prve lige

o |znos godisnjeg “proracuna’

= Deklarirati dvije varijable tog tipa i pridruziti im vrijednosti



Rjesenje

struct KLUB

{string NAZIV_KLUEA;
string GRAD;
char ime[100];
int BROJ_IGRACA;
int BROJ_POSTIGNUTIH_GOLOVA;
int BROJ_PRIMLJENIH_GOLOVA;
bool PRVA_LIGA;
float GODISNJI_PRORACUN;
} Klub1,klub2;

KLUB klubx;

klub1.NAZIV_KLUBA="FIPO IPC";
klub1.GRAD="CAKOVEC";
klub1.PRVA_LIGA=true;

klub2.NAZIV_KLUBA="CROATIA ZAGREB",;
klub2.GRAD="ZAGREB";



struct — definiranje, deklariranje,
variiable

struct Tekucina

{
public: (ili priwvate)
char oznaka;

double temp, gustoca;

int main()

{

Tekucina veda, ulje, mineralna;
voda.oznaka = V' ;

voda.temp = 28B.6;

voda.gustoca = 9.81;

mineralna = wvoda;

count << “wvoda: “«<< voda.oznaka << endl; ...}



Deklariranja struct tipa i struct varijabli

= deklaracijom odredujemo koji e se tipovi informacija moci
spremiti u memoriju rezerviranu za strukturnu varijablu tog
tipa (za sve podatkovne clanove te strukture)

s strukturna varijabla je slozena varijabla koja sadrzi niz
vrijednosti istog ili razlicitog tipa

= deklaracijom strukture odreduje se oblik strukture i ne
zauzima se memorijski prostor; deklaracijom strukturne
varijable rezervira se memorijski prostor

= za spremanje vrijednosti podatkovnih (public) clanova pisemo
ime struct varijable (objekta), tocku (strukturni operator) i N
Ime podatkovnog clana




Pridruzivanje i ispis vrijedosti
podatkovnih ¢lanova

= vrijednosti svih ¢lanova jedne struct varijable
mozemo pridruziti ¢clanovima druge istovrsne st ruct
varijable jednom naredbom pridruzivanja

m za ispis vrijednosti pojedinih podatkovnih clanova
struct varijable (kao i za sve ostale operacije nad

strukturama) moramo navoditi svaki clan pojedinacno
upotrebom operatora (.), npr.:

B cout << “woda: “<< voda.oznaka << endl;

y)

B cout << “temperatura: “<< voda.temp << endl;

B cout << “gustoca: “ << voda.gustoca << endl;




Usporedba struktura i razreda

= u C++ strukture imaju ista svojstva kao razred

= nacin deklaracije je isti s tom razlikom sto se koristi
kljuCnarijec struct

= struktura moZe sadrzavati podatkovne i funkcijske
clanove, konstruktore, destruktore i kljucne rijeci za
dodjelu prava pristupa

= razlika:

» ako se ne navede pravo pristupa, ¢lanovi imaju
podrazumijevani javni pristup

J)

e strukture ne omogucuju nasljedivanje

= nakon sto se usvoji koncept razreda, strukture se
obicno izbacuju iz upotrebe



Radni zadatak

e Deklarirati stukturu Razred koja ¢e pamtiti podatke o
razredu. Podatke koje vi mislite da treba pamtiti

e Slican primjer - Struktura Klub
* Napisite kod, pokrenite ga, upisite i ispiSite podatke.



Dodatno

= Napravite program koji ¢e iz datoteke ucitavati imena i
prezimena ucenika te njihove ocjene iz pismenog
ispita. Program treba ispisati koliko ucenika je dobilo
odlican, koliko vrlo dobar, dobar, dovoljan i nedovoljan
te kolika je prosjecna ocjena razreda iz pismenog.
Ispisati imena i prezimena ucenika koji su dobili
odlican.



